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Bridge

Permite desacoplar una abstracción de su implementación, de forma que ambas  
puedan modificarse de manera independiente sin necesidad de alterar por ello la otra.
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¿Cuándo usar el patrón 
Bridge?

● Para separar y ordenar una clase monolítica que tenga múltiples variaciones de 

una misma funcionalidad.

● Cuando se necesite extender las clases para que sean independientes entre sí.

● Cuando se vea la necesidad de cambiar las implementaciones durante el tiempo 

de ejecución.
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ConcreteImplementor
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ConcreteImplementor
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Abstraction
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Plataforma
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TemaInterfaz

Correo UCR

Ejemplo UCR



Consecuencias

Separa  interfaz  e  implementación
Una implementación de una abstracción no está  
permanentemente  confinada  a  una  interfaz,  ya  que  puede  
ser configurada en tiempo de ejecución. 

Desacopla las clases Abstraction e  Implementor  
Provoca que se elimine en tiempo de compilación las 
dependencias sobre una clase de implementación.

Mejora  la extensibilidad
Se  puede  extender  en  forma  independiente  las jerarquías de 
Abstraction e Implementor. 

Encapsulamiento de detalles
Se puede proteger a los clientes de los detalles de 
implementación.
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Ventajas

Desventajas

Aparece un nivel adicional de 
direccionamiento indirecto
El patrón logra flexibilidad al introducir un nivel adicional 
de direccionamiento indirecto, lo que hace que el 
Abstraction dependa de un objeto Implementor.



Implementación

● Identificar las diferentes dimensiones independientes en nuestra clase por 

anticipado.

● Determinar las operaciones que va a necesitar el cliente y definirlas en la interfaz 

Abstraction.

● Establecer las operaciones abstractas que estarán disponibles para todas las 

plataformas en la interfaz Implementor.

● Crear las clases ConcreteImplementor asegurándonos de seguir la interfaz 

Implementor.

● Dentro de la clase Abstraction agregar un campo que referencia al Implementor.
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Relación con otros patrones

Adapter :
● Client y Abstraction: delega a una interfaz. 
● Target e Implementor: define una interfaz a la que 

adherirse. 
● Adapter y Refined Abstraction: implementa la 

interfaz y cumple con los requisitos.
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Builder
● La clase Director juega el papel 

de la abstracción.
● Los builders actúan como 

implementaciones.

Abstract Factory:
● Crea y configura un Bridge 

particular.
● Sin embargo, las clases concretas 

no implementan la abstracción.
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