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Permite desacoplar una abstraccion de su implementacién, de forma que ambas
puedan modificarse de manera independiente sin necesidad de alterar por ello la otra.
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¢Cuando usar el patron -
Bridge?
Para separar y ordenar una clase monolitica que tenga multiples variaciones de
una misma funcionalidad.
Cuando se necesite extender las clases para que sean independientes entre si.
Cuando se vea la necesidad de cambiar las implementaciones durante el tiempo

de ejecucion.




Componentes. .=/~

Abstraction Implementor

- impl:

+ function() O + implementation()

this.imp.implementation()

RefinedAbstraction Concretelmplementor

+ refinedFunction() + implementation()
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from abc import ABC, abstractmethod
v class Device(ABC):

@abstractmethod
v def isknabled(self) -> str:
pass

@abstractmethod
v def enable(self) -> None:
pass

@abstractmethod
v def disable(self) -> None:
pass

@abstractmethod
v def getVolume(self) -> int:
pass

@abstractmethod
v def setVolume(self, percent) -> None:
pass

@abstractmethod
v def getChannel(self) -> int:
pass

@abstractmethod
v def setChannel(self, channel) -> None:
pass
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Concreteimplementor .
33 class Radio(Device): S .. s .‘ SR
34 def _ init_ (self): e S
35 self.is_enabled = False =T :
36 self.volume = © St
37 self.channel = @

38

39 def isEnabled(self) -> bool:

40 return self.is_enabled

41

42 def enable(self) -> None:

43 self.is _enabled = True

44 print(“"Radio is Enabled! B ")
45

46 def disable(self) -> None:

47 self.is enabled = False

48 print(“"Radio is Disabled! X ™)
49

50 def getVolume(self) -> int:

51 return self.volume

52

53 def setVolume(self, percent) -> None:
54 self.volume += percent

55

56 def getChannel(self) -> int:

57 return self.channel

58

59 def setChannel(self, channel) -> None:
60 self.channel += channel
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Concreteimplementor .
64 class TV(Device): e S .‘ Vo8
65 def __init_ (self): T e -
66 self.is enabled = False O .

67 self.volume = 0 T
68 self.channel = @

69

70 def isEnabled(self) -> bool:

71 return self.is_enabled

72

73 def enable(self) -> None:

74 self.is enabled = True

75 print("jTV is Enabled! ")

76

77 def disable(self) -> None:

78 self.is_enabled = False

79 print("jTV is Disabled! X ")

80

81 def getVolume(self) -> int:

82 return self.volume

83

84 def setVolume(self, percent) -> None:
85 self.volume += percent

86

87 def getChannel(self) -> int:

88 return self.channel

89

90 def setChannel(self, channel) -> None:
91 self.channel += channel
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Abstraction i

class Remote:

def

def

def

def

def

def

__init_ (self, device: Device) -> None:
self.device = device # ESTE ES EL BRIDGE

togglePower(self) -> None:
if(self.device.isEnabled()):
self.device.disable()
else:
self.device.enable()

volumeDown(self) -> None:
self.device.setVolume(-1)

volumeUp(self) -> None:
self.device.setVolume(1)

channelDown(self) -> None:
self.device.setChannel(-1)

channelUp(self) -> None:
self.device.setChannel(1)
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116 class AdvancedRemote(Remote):
117 def mute(self) -> None:
118 self.device.setVolume(-self.device.getVolume())
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Plataforma Temalnterfaz
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Consecuencias: 1

Ventajas

Separa interfaz e implementacion

Una implementacion de una abstraccion no esta
permanentemente confinada a una interfaz, ya que puede
ser configurada en tiempo de ejecucion.

Desacopla las clases Abstraction e Implementor
Provoca que se elimine en tiempo de compilacion las
dependencias sobre una clase de implementacion.

Mejora la extensibilidad
Se puede extender en forma independiente las jerarquias de
Abstraction e Implementor.

Encapsulamiento de detalles
Se puede proteger a los clientes de los detalles de
implementacion.

Desventajas \
Aparece un nivel adicional de
direccionamiento indirecto

El patrén logra flexibilidad al introducir un nivel adicional
de direccionamiento indirecto, lo que hace que el
Abstraction dependa de un objeto Implementor.
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Implementacién...

Identificar las diferentes dimensiones independientes en ﬁﬁ
anticipado.

Determinar las operaciones que va a necesitar el cliente y definirlas en la interfaz &
Abstraction. \
Establecer las operaciones abstractas que estaran disponibles para todas las

plataformas en la interfaz Implementor.

Crear las clases Concretelmplementor asegurandonos de seguir la interfaz
Implementor.

Dentro de la clase Abstraction agregar un campo que referencia al Implementor.
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Relacion con otros patrones

Abstract Factory

Crea y configura un Bridge e La clase Director juega el papel
particular. de la abstraccion. ,
Sin embargo, las clases concretas e Los  builders actuan como \
no implementan la abstraccion. implementaciones.

Adapter

Client y Abstraction: delega a una interfaz.

e Target e Implementor: define una interfaz a la que
adherirse.

e Adapter y Refined Abstraction: implementa la
interfaz y cumple con los requisitos.
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